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Denna lathund riktar sig i férsta hand till funktiondrer men innehaller &ven viktig
information fér domare och féreningar.

Lathunden utgar ifran att alla matcher kérs med det elektroniska matchprotokollet
(EMP). Programmet fér att kbra EMP heter Digimatch.

Vid fréagor om innehallet kontakta Domar- och funktiondrskommittén fér HF Syd

Viktiga lankar och dokument

e Regelboken:_ Fdrutom regler innehaller den ocksa tolkningar som ar en del av
spelreglerna. Tolkningarna kan bli andrade eller fa ett tillagg. | spelregel 18 star
ansvarsomradena och arbetsuppgifterna for tidtagare och sekreterare beskrivna.

e Svenska Handbollférbundets tavlingsbestdmmelser uppdateras varje ar. Det
finns dvergripande bestammelser men aven sarskilda tavlingsbestammelser for
barn och ungdom (TBBU).

e Tavlingsreglemente fér USM

e Dokumentbank - Handboll Syd

Utrustning — Vad ska man ha med infor match?

* Visselpipa/-pipor

« Tidtagarur

*  Pennor

* Gult och rétt kort

» Utvisningskort och whiteboardpenna

+  Stall for utvisningskort

* Ha aven garna regelboken och tavlingsbestammelser nara

+ Dator med tillgang till internet och programmet Digimatch (OBS! ej Mac) samt
arbetsprotokoll for EMP.

* Lag-timeoutkort anvands i seriespel for U15/16 och aldre samt i USM foér U16 och
aldre.

Om ni saknar material sa kan det bestallas har: Handboll - Sisu Idrottsbocker
(sisuidrottsbocker.se)

Att vara funktionar

e Funktionarerna ska vara klara att bérja sitt arbete pa matcharenan i god tid (Garna
60 minuter fére matchstart, absolut senast 30 minuter innan matchstart)

e Kom dverens om vem som ar sekreterare, respektive tidtagare. Kolla upp vilken
matchtid och typ av timeout som géller fér den aktuella matchen. GIém inte att
prata om hur ni samarbetar kring att ta emot lag-timeoutkorten i U15/16 och aldre
samt i USM fér U16 och aldre.



Halsa pa bada lagens ledare och domarna

En funktionar maste tréna pa att vara matchledare. Du ska vara lagens
medhjalpare och inte upptrada som en polis. Ta plats och var tydlig!

En funktionar ska vara fullstandigt opartisk i sina beslut. Vi funktionarer ska vara
neutralt klddda nar vi sitter pa matcher (inga klubboveraller).

Funktionarsuppdraget och sociala medier: Man ska sjalvklart inte uttala sig negativt
om nagon (varken domare eller nagot av lagen)!

Tidtagaren
Bekanta dig med tidtagarpanelen sa att du vet hur du stéller in matchtiden, trycka fram mal
och registrera utvisningar.

Tidtagaren ansvarar for

Speltiden
o Kontrollera att vaggklocka och resultattavla fungerar.
o Stalla in matchtiden pa klockan
o Markera speltidens slut vid varje halvleks slut aven om det finns automatisk
slutsignal (med visselsignal).
o Starta och stoppa matchklockan nar domaren ger signal
o Nollstall klockan i halvlek (ta paustiden pa en extra klocka; mellan 5-10 min)
o OBS! Det ar alltid domarna som har huvudansvaret for speltiden!
Utvisningstider
o Stoppa klockan pa domarens signal
o Notera utvisningen
= Pa klockan eller
= pa utvisningskortet som du placerar synligt vid bordet
o Vid tredje utvisningen av spelare uppmarksamma domaren om att spelaren
ska diskvalificeras
Notera mal pa resultattavian nar domarna blast signal och givit maltecken
o Ar du osaker pa om domarna har démt mal s& kan du kolla om spelet startas
pa mittplan (avkast)
o Hemmalagets resultat visas till vanster
Hantera lagt-timeouter avseende signal, klocka och tid i samverkan med
sekreteraren.
Kommunikationen med domarna (kvittering av tecken for timeout, varning,
utvisningar)

Sekreteraren
Sekreteraren ansvarar for

Starta datorn, 6ppna upp programmet Digimatch for att kunna kora EMP och ladda
ner matchen.

Ta emot spelarlistor/laguppstallningar fran bada lagen och att lagga in spelare och
ledare i EMP. Se till att position MV ar ifyllt pa malvakterna.

Be lagledarna att kontrollera namn och tréjnummer pa laguppstallningen innan
matchstart. Satt bock vid laguppstaliningarna i EMP.



« Ta fram ett arbetsprotokoll och penna (OM datorn skulle lagga av).

* Registrering av
o mal och malgérare,
straffkast och malgoérare,
varningar,
utvisningar,
diskvalifikationer,
tidpunkt fér utbildningstimeout eller lag-timeouter,
markera vilka spelare som kommer in pa plan under matchens gang (rutan
"aktiv” i EMP)
o Halvtids- och slutresultat (sker automatiskt nar man trycker fram halvtid
respektive full tid).
« Kontrollera intrdde av spelare som inte ar deltagarberattigade

O O O 0O O O

» Protokollet ska godkénnas efter att matchen ar spelad och protokollet har
fardigstéllts av funktiondrerna. Be lagansvarig att kolla att ratt spelare ar
markerade. Darefter godkédnner domarna och sekreteraren protokollet.

» Skicka upp protokollet och matchresultatet till servern genom att trycka pa "Match
OK”).

* Protokollet ska vara uppladdat senast 60 minuter efter att matchen ar slut. Vid
eventuellt tekniska problem med EMP ska matchen registreras i EMP i efterhand.
Om detta inte fungerar skrivs match- och arbetsprotokoll pa papper och skickas till
kansliet.

» Faktiskt klockslag for nar en match slutar ska av funktionarerna noteras i
matchprotokollet.

Du kan Idsa mer under avsnittet Elektroniskt Matchprotokoll (EMP)

Gemensamt har tidtagaren och sekreteraren hand om

« Kommunicera och hjalp varandra under hela matchen.

« Kontroll av antalet spelare och ledare i avbytaromradet

« Lag-timeouter och utbildningstimeouter; tidtagaren stoppar klockan och blaser
« Byten (tidtagaren blaser vid felaktiga byten)

« Coachingzon



Domartecken

+ Varje av domarna utdomda bestraffningar samt timeouter ska kvitteras av
tidtagaren med motsvarande tecken!
+ Det ar ENDAST tidtagaren som ska kvittera domarnas tecken!

(utdrag ur Regelboken)
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Varning (gult kort) Utvisning (2 min)
Diskvalifikation (rott kort)
Information om rapport (bl&tt kort)
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Timeout Tilldtelse for tvd personer Forvarningstecken
(som &r deltagarberattigade) for passivt spel

att betrada spelplanen under
timeout

Nar stannas tiden?
Det ar obligatoriskt for domarna att blasa timeout (3 signaler) nar:

e en utvisning eller diskvalifikation har utdomts,

e en lag — timeout eller utbildningstimeout har beviljats,

o det sker ett felaktigt byte eller en "extra” spelare betrader spelplanen,
e det kommer en visselsignal fran tidtagaren eller delegaten,

e vid samrad domarna emellan (i enlighet med regel 17:8).

Nagra vanliga situationer nar Timeout inte ar obligatorisk, men dar timeout under normala
omstandigheter kan ges, ar nar:

e spelplanen ska torkas,

e en spelare ser ut att vara skadad,

e da varning ska utdelas i samband med mal och innan avkastet ska utféras,

e da straffkast utddms och ett av lagen har en eller flera pagaende utvisning/ar,

o ettlag anvander tydligt lang tid for att satta bollen i spel eller nar en spelare kastar
bort bollen,

e nar bollen, efter att ha rort taket eller nagot annat hangande féremal 6ver
spelplanen, férsvinner langt ifran dar inkastet ska laggas.

Nar ska tidtagaren stoppa klockan?
e | serierna med utbildningstimeout (se mer information nedan)



Felaktigt byte eller om en "extra” spelare betrader spelplanen.

Nar ni i sekretariatet upptacker att en spelare som inte ar inskriven i
matchprotokollet betrader planen (denne ar inte deltagarberattigad.

| serierna med lagtimeout nar ledare lamnar in kortet for lagtimeout
(aktuellt i Senior Serier, U15/16 och aldre samt i USM for U16 och aldre).

Felaktigt byte

Tank pa att forst patala felaktiga byten, fér att ge lagen en chans att férbattra sig
(sunt fornuft)

Titta pa bytena och vaga blasa om de fortfarande gor fel!

Tva (2) minuters utvisning pa den spelare som gar in pa plan felaktigt. Om flera
spelare fran samma lag byter fel samtidigt, straffas den spelare som begar felet
forst

For U14 och yngre ar byte av anfall/forsvar bara tillatet da egna laget har
bollen. Vid bestraffning for felaktigt byte anfall/forsvar och vid felaktig
punktmarkering skall progressiv bestraffning ges till lagansvarig, inte till
spelaren.

Om flera gor fel sa bestraffas enbart den forsta.

Om en utvisad spelare gar in for tidigt sa far hen en ny utvisning

Sjunde utespelare — fran U15/16 och aldre

Malvakt far bytas in mot utespelare

Sekretariatet maste vara mer uppmarksamma da fler byten kan ske samtidigt
Utespelaren far EJ agera malvakt. Vid malvaktskast maste man byta in malvakten
igen. Domarna avgor om det ska vara timeout eller inte.

Vid en utvisning blir det numera vanligt att man byter ut malvakten for att kunna
spela 6 mot 6. Var beredd pa eventuella felaktiga byten



Utbildningstimeout (U14 och yngre)

Utbildningstimeout &r en styrd timeout som av domare tas vid ndrmast féljande

naturliga spelavbrott pa en bestdmd tid i varje halvlek. Den é&r till for att trdnarna ska
kunna utbilda sina spelare. Ingen spelare lamnar planen vid utbildningstimeout.

e En utbildningstimeout ar 1 minut.
e Det ska blasas av for utbildningstimeout en gang per halvlek.
¢ Beroende pa matchtiden ska man blasa av vid tva olika tidpunkter.
Om man spelar 2x20 minuter ska man blasa av efter 10min och 20min.
Om man spelar 2x25 minuter ska man blasa av efter 12,5min och 37,5min
e Det ar domare som signalerar for utbildningstimeout genom att blasa av. Ibland kan
domaren be tidtagaren att hjalpa till att halla koll pa tiden och blasa i stallet.
o Ett spelavbrott kan vara nagot av féljande:
o Domarna har blast frikast.
o Domarna har stoppat tiden.
o Det har blivit mal.
o Malvaktskast
o Inkast
o Straffkast
e Tiden for utbildningstimeout registreras i EMP.
¢ Om spelavbrottet beror pa skadad spelare sa ska utbildningstimeouten inte inledas
forran den skadade spelaren har lamnat banan.
¢ Domarna signalerar for timeout nar den ska inledas.
e Spelet ska aterupptas pa det satt som motsvarar situationen som var nar
avblasning for utbildningstimeout gjordes.

Lagtimeout (U15/16 och aldre)

e En lag-timeout ar 1 minut.

e Ettlag som dnskar begara en lag-timeout maste gora det genom att en ledare
ldmnar det gréna timeout-kortet vid bordet. Kortet laggs synligt pa bordet eller ges i
handen pa tidtagaren eller sekreteraren.

e Laget maste vara i besittning av bollen (nar bollen ar i spel eller under ett avbrott).

e Tidtagaren ska forst stoppa klockan och sen blasa i visselpipan! Alltsa, stoppa
klockan och blas... -> sedan startar tidtagaren en timeoutklocka. Efter 50
sekunder — BLAS! Matchklockan startas igen nar domarna blaser igang matchen.

e Sekreteraren registrerar timeouten i EMP.

e Visselsignal fran tidtagaren stoppar i princip matchen och ALLT som hander efter
en sadan signal ar ogiltigt, med undantag for de personliga straff som domarna
eventuellt utdomer.

o Efter beviljad lag-timeout behalls timeoutkorten vid sekretariatsbordet

e Mellan tva lag-timeout for ett lag maste motstandarlaget varit i besittning av bollen
en gang.



I HF Syd tillampas tva lagtimeouter i U15 till U19
o Tidtagaren delar ut 1 grént timeout-kort till de tva lagansvariga infér
matchstart.
Kort nr 2 delas ut infér andra halviek.
(Korten &r mérkta 1-3. Kort nr 3 anvénds inte i).

I HF Syd tillampas tre lagtimeouter tilldmpas i seniorserierna div 4 och uppat.

Lagen erhéller kort 1 och 2 innan matchstart.

Inte fler &n tva lag-timeout kan tillatas i varje halvlek av den ordinarie
speltiden.

Under de 5 sista minuterna av ordinarie speltid i andra halvlek &r endast
en lag-timeout per lag tillaten.

Timeout vid skada

Timeout vid skada — tva deltagarberattigade personer far betrada planen for att bista
skadad spelare. De far ej "coacha” dvriga spelare!

Vilka ar deltagarberattigade?

* Max 16 spelare + 4 ledare i ungdomsmatcher och seniormatcher.

+ | klasserna U15 och yngre ar det tillatet for flera ledare att sta upp och instruera
sina avbytare. Endast en ledare far instruera ut mot spelarna pa spelplanen.

* | klasserna U16 och aldre har endast en ledare har ratten att sta upp intill
avbytarbanken.

» Spelare/ledare far skrivas in under match (upp till tillatet antal spelare och ledare).

Icke deltagarberattigad spelare
En icke deltagarberattigad spelare betrader planen.

+ Bestraffning: Progressiv bestraffning av lagansvarig pa grund av osportsligt
upptradande.
o Varning — Utvisning — Diskvalifikation (bestraffningsgraden ar beroende pa
om banken blivit bestraffad tidigare).
+ OBS! Sekreteraren skriver in spelaren i matchprotokollet. De eventuella mal som
spelaren har gjort raknas. Det ar lagansvarig som bestraffas - inte spelaren.

Andra viktiga regler
Se aven SHFs Lathund Regler & Bestammelser 2021/2022

e Att spela med sju utespelare ar tillatet i serier anda ner till U15, men alltsa inte U14
och yngre.



Regeln med skadad spelare tillampas inte i div2 dam, div 3 dam och herr, junior-
och ungdomsserierna.

Regeln for passivt spel och max 6 pass tillampas anda ner till U15, men alltsa inte
U14 och yngre.

Regeln for "sista 30 sek” tillampas inte i div2 dam, div3 dam, div3 herr och div4
herr, junior- och ungdomsserierna.

Blatt kort galler i alla aldersklasser.

Byte anfall — forsvar fa bara ske da egna laget har bollen, galler U14 och yngre
Sa har skriver Domarkommittén i ett fortydligande: Om laget spelar med “extra
utespelare” ar det tillatet att goéra byte tillbaka till ordinarie malvakt, galler aven vid
straffkast. Vid skada, aven om det inte blir timeout, ar det ocksa tillatet att géra byte,
vid lag-timeout och skadetimeout ar det ocksa OK att byta, galler bada lagen. Lite
forenklat ar syftet att man INTE skall byta anfall/férsvar da spelet pagar och laget
overgar fran anfall till forsvar.

Klister/vax far anvandas vid matcher U15 och aldre

Punktmarkering ar ej tillaten i U16 och yngre



Bestraffningar inom handbollen - Spelare
A) Varning (synonym gult kort)

¢ Mildaste formen av bestraffning. Domaren blaser av och visar ett gult kort till den
spelare som tilldelas varningen.

e En spelare bor ej fa mer an en varning i en och samma match.

e Ett och samma lag bor inte fa fler an tre varningar i en och samma match.

e En spelare som fatt en utvisning forst kan inte fa en varning senare i matchen.

B) Utvisning (synonym 2 minuter)

e Anvands vid allvarligare forseelser samt da en spelare fatt en varning tidigare i
matchen eller ett lag fatt sammanlagt tre varningar tillsammans (se ovan). Domaren
blaser av och stoppar tiden och visar domartecken 15 samt pekar pa den utvisade
spelaren.

e En utvisning i handboll &r alltid tva minuter. Spelaren som blir utvisad skall sitta pa
lagets avbytarbank.

e En och samma spelare i en och samma match kan maximalt fa tre utvisningar (se
nedan).

C) Diskvalifikation (synonym ro6tt kort)

e Innebar att spelaren far lamna planen och satta sig pa laktaren och far ej betrada
planen under resten av matchen. Domaren blaser och stoppar tiden samt visar ett
rott kort till spelaren. Vid en diskvalifikation oavsett typ sa reduceras laget med en
spelare under 2 min.

e Detfinns tre typer av diskvalifikation:

o Indirekt (beteckning arbetsprotokoll/matchprotokoll D). Ges efter att en och
samma spelare fatt tre utvisningar (alltsa vid den tredje utvisningen blir det
ocksa ett rott kort).

o Direkt (beteckning arbetsprotokoll/matchprotokoll Drk). Ges vid en allvarlig
forseelse till exempel farligt spel med skaderisk eller osportsligt uppférande.

o Direkt med rapport (beteckning arbetsprotokoll/matchprotokoll RmR.) Ges
vid en allvarlig forseelse med mycket stor skaderisk eller vid grovt osportsligt
uppférande. Kompletteras av ett blatt kort (se nedan).

D) Blatt kort

e Anvands av domaren efter det roda kortet for att markera att personen far en
anmalan till bestraffning (se ovan).

Bestraffningar inom handbollen - Ledare
e Ledare kan ocksa fa varning, utvisning och/eller diskvalifikation men for hela
ledarstaben galler att det ar progressivt det vill saga att alla ledare tillsammans
endast kan fa en varning, en utvisning och sedan blir det diskvalifikation.
e En ledare som ar utvisad far fortsatta coacha laget men laget minskas med en
spelare under ledarens utvisningstid.



e En ledare som blivit diskvalificerad maste lamna avbytaromradet och satta sig pa
laktaren. Om en ledare blivit diskvalificerad far den inte fortsatta coacha fran
|aktaren.

Utvisningar
e Om utvisningstiden inte kan visas pa matchtavlan ska tidtagaren placera ett kort pa
funktionarsbordet som visar nar utvisningen I6per ut tillsammans med nummer pa
utvisad spelare.
e Om matchklockan bara kan utvisningstid men inte nummer pa spelaren ska du
anda skriva ett utvisningskort med bade nummer pa den utvisade spelaren och
tiden nar utvisningen ar klar.
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Spelarenr 4 blir utvisad 12:38 och arklar  Spelare nr 4 blir diskvalificerad 12:38.Ny  Spelare nr 4 blir utvisad 29:15 i andra
for spel 14:38 spelare r klar for spel 14:38 halvleken, far inte spela mer om matchen

inte ska avgdras med forlangning

Lathund Utvisningar
Domarna démer men det ar bra att vi i sekretariatet vet vad som galler.

e Spelare far direkt rott kort — protesterar
Resultat: ytterligare 2 min (2+2=en spelare mindre i 4 min)

e Spelare far 2 min — protesterar
Resultat: 2+2= en spelare mindre i 4 min

e Spelare far 2 min - protesterar - ger 2 + 2 min Fortsétter protesterar - rétt kort.
Resultat: 2+2= (man bjuder pa en 2:a).

e Sedan tidigare utvisad spelare protesterar, dock inte grovt.
Resultat: 2 min och annan spelare fér sitta av resterande tid av férsta utvisningen.

e Redan tidigare utvisad spelare protesterar grovt.
Resultat: rott kort och laget en kort 2 min och ytterligare annan spelare sitter av resterande tid av

forsta utvisningen...
e  ROtt kort pé ledare.
Resultat: alltid 2 min. En spelare mindre i 2 min. Ledaren maste lamna banken.
e 2 min och darefter rétt kort pa ledare.
Resultat: en spelare mindre i 2 min (man bjuder pa en 2:a, 2+2 géller endast spelare).
e 2 min pa ledare A och rétt kort pa ledare B i samma lag
Resultat: 2 spelare mindre i 2 min och ledare B far [amna banken.
o Utvisning eller diskvalifikation i pausen.
Resultat: 2 min, en mindre nar andra halvlek boérjar.



Diskvalifikation av ledare eller spelare fére match

Resultat: ger inte 2 min, och de far erséttas.

Det ar enda gangen det INTE skall vara 2 min och det ar en fraga for domarna som tar beslutet om
disk av person innan match.

Efter 3:dje utvisningen och dédrmed diskvalifikation, protesterar spelaren.

Resultat: 2+2 min for laget.



Sammanstallning aldersklasser, matchtid, timeout, typ av protokoll

HF Syd — seriespel 2021/2022

Aldersklass | Fédda Matchtid | Timeout Protokoll | Funktionérsniva
u12 Fodda 2009 2 x25min 1 Utb TO per EMP Foreningsfunktionar
halvlek (1 min)
u13 Fodda 2008 2 x25min 1 Utb TO per EMP Foreningsfunktionar
halvlek (1 min)
u14 Fodda 2007 2 x25min 1 Utb TO per EMP Foreningsfunktionar
halvlek (1 min)
U16/15 Fodda 2005- 2x25min | 2 stlagtimeout (en | EMP Foreningsfunktionar
2006 per halvlek)
u19 Fodda 2002 2x30min | 2 stlagtimeout (en | EMP Distriktsfunktionar
per halvlek)
Senior upp till Foédda 2004 2 x 30 min 3 st lagtimeouter EMP Distriktsfunktionar
Dam div2 och | och tidigare (enligt
Herr div3 far spela regelboken)
seniorhandboll
USM 2021/2022
Aldersklass | Fédda Matchtid | Timeout Protokoll | Funktionérsniva
u14 Foédda 2007- 2 x 20 min 1 Utb TO per EMP Foérening upp till
2008 halvlek (1 min) steg 3, for steg 4
distrikt
u16 Fodda 2005- 2x25min | 2 stlagtimeout (en | EMP Forening upp till
2007 per halvlek) steg 3, for steg 4
distrikt
u18 Fodda 2023- 2x25min | 3 stlagtimeouter EMP Forening upp till
2006 (enligt steg 2, for steg 3-4
regelboken) distrikt

| USM tilldmpas 5 min halvtidspaus.




Elektroniskt matchprotokoll (EMP)

Elektroniskt matchprotokoll (EMP) ska anvéndas i alla seniorserier inom
distriktet och i ungdomsserier ned till U12.

Det finns en EMP-manual som férklarar alla olika steg (dock tyvéarr &nnu inte
uppdaterat med de senaste tva sdsongers nyheter).

Att tanka pa innan match

e Be lagledaren att ta fram datorn (ligger oftast i féreningens kansli).

o Se till att datorn ar ansluten till Internet via natverkskabel eller till tradlds
uppkoppling. Att vara ansluten med en natverkskabel ar det sakraste och mest
stabila. Har du inte tillgang till natverk kan du anvanda Internetdelning fran din
telefon.

e Fodreningen ska ha rutiner for att datorn ar uppdaterad och att inga automatiska
uppdateringar satter igang under en match.

e Sa har ser genvagen till "DigiMatch” ut pa skrivbordet.

)

DigiMatch =1

Dubbelklicka pa den sa startar programmet.
Hittar du den inte pa dar klickar du pa Start-knappen langst ner till vanster pa
skarmen och soker dar efter Digimatch.

o Klicka pa Login. Har anger du foreningens anvandarnamn och login. Nar

Anvéndarnamn och Lésenord stammer och du har Internetuppkoppling ska det se

ut sa har och du ar redo for att fortsatta.
8! Login - O X
Net: COMHEM_C8BF1F-5G

Ange anvandarnamn och
losenord for att ansluta

Intemet & Server @ Online och skicka in
rapport.
Anvandarnamn:
r
L |
Losenord:
- | 2

[] Spara anvandamamn
[] Spara l6senord



Klicka pa Instéllningar/Programinstéllningar/Matchinstéllningar. Har anger du
halvlekarnas langd i minuter samt forlangningstid i minuter. OBS! Ha for vana att
ALLTID (!) titta har sa att du har korrekt matchtid!!

o5 Installningar - [m] X

Matchinstallningar  Sgkvagar Intemet Tangenter

Halvlekens langd [min]
Férlangningstid [min] D

Max ant. askadare D

Avbryt oK

Klicka sedan pa Ny matchregistrering. Har finns matcher och spelarlistor att
hamta fran SHF s server. En forutsattning ar att féreningarna har registrerat sina
laguppstallningar och att du har Internetuppkoppling.

Valj matchen och hamta laguppstallningar. Sedan jamfor ni mot de skriftliga
laguppstallningar som bade hemma- och bortalaget ska lamna till er. Se till att lagga
till de spelare som saknas och andra trojnummer dar det behovs. Glom inte att
markera de spelare och ledare som ska delta i matchen.

Lagledaren ska granska laguppstallningarna innan match. Nar laguppstallningen
har godkants av ledaren satter du kryss.

Alingsés HK - Eskilstuna Guif Machindo

med matchrurnener 1500 210 Dot 20160420 Sena.  Uthidnang

Arena  Estrad Nngass, Abngsas
Arens kapaciet | 2744

don 20 spm 2021

Justers ledare

Vs Ta bod spalare Satecs spalare L4gG 80 spelare Nista >>

Ga vidare genom att klicka pa Naésta.



Notera de grona markeringarna vid Internetaccess och Serverkontakt, du har alltsa
bade fungerande internetuppkoppling och kontakt med SHF s server!

Anslut sa att du ar Online . Om du ar Offline klicka pa

Ibland kan det handa att datorn tappar kontakten med det tradlésa natverket under
match (da blir lampan réd och visar Offline). Det ar ingen fara utan fortsatt att
registrera matchen och koppla sedan upp den igen nar det finns ett bra tillfalle (t.ex.
i paus eller timeout). Annars gor ni det efter matchen. Alla era registreringar sparas.
Att vara ansluten till Live Score innebar att man kan folja matchresultatet bara man
har tillgang till Internet, hela matchen igenom pa SHF’s hemsida. Scoreboard
(handballstats.se)

Tréna gérna hemma men ser till att du alltid &r E nér du

trénar!

Nar matchen borjar

| samband med matchstart markera de spelare som ar pa plan (=aktiva). Ta hjalp
av tidtagaren. Sedan markerar ni évriga spelare allt eftersom de kommer in i spelet.
Mer information om hur du registrerar handelser i EMP hittar du i manualen.

Det finns ett speciellt arbetsprotokoll f6r EMP som man kan anvénda vid problem sa
det i efterhand underléttar ndr man korrigera och skriva in hdndelser i EMP.

Utbildningstimeout ska registreras i EMP.

on Radio

Ant. S-kast|
0

Mal S-kast
0

Vilket lag tog TimeOut'™

HE5 KST uTe

[Jrag ok

Utbildn.
Time-Out

1:a
0.00
2:a

o0 |m]|>
rlirlirle

Fordaringar: M = MAL V= Vaming, Z = Utvisning. D = Diskvallfikation,



e Nar matchen ar slut:

Hardelzer
- * e T +

Alingsds HK Eskilstuna Gud

- .-

- -
- P:HVV! 3 + +
7-7 : :
ra Anzane
- -

o Efter fulltid far man en frdaga om matchen ar slut. | det vanliga seriespelet dar vi inte
har foérlangningar svarar du Ja.

¢ Vid eventuell férlangning svarar man Nej pa den fragan. Fragan aterkommer sedan
efter varje fardigspelad forlangningsperiod.

Ar matchen fardigspelad?

JA NEJ

Efter avslutad match

e |Ledare ska godkanna matchprotokollet efter match. Var snabb med att be ledaren
att komma och godkanna matchprotokollet efter match.

e Om ledare lamnar hallen och ni inte kan se hen langre ska det tolkas som ett tyst
godkannande (OBS! Ska ej skrivas i fritext!).

e Om nagon ledare sager att de ska ldamna in en protest sa kan det vara sa att
domaren sager till er att ni ska skriva in det i Fritextfaltet (Lag X avser att ldmna in
en protest).

e Tidpunkten for matchstart och matchslut har lagts till i EMP.

o Matchstarten anges forst till matchlistans starttid. Nar man sedan startar
klockan fran 00.00 kommer det klockslaget att noteras som starttid istallet.

o Klockslag fér matchslut tas nar 'Full tid' knappen klickas pa (eller
forlangningar om det ar aktuellt).

o Det gar att redigera start- och sluttid.



atch Nr.

2000 201 030 2 Motcvegsveng

IK

Arkiv  Skrivut | Matchprotokoll | Hantera spelare  Match OK

Slut- Net: Cable Visa matchy
protokoll
resultat 2 0

Fritext matchprotokoll

Mor2ia

Rapport foljer

A B | ettorstratrar A B Internet () Sen|

niangning

0 Q |erersnootout | g “L Justera registrerad start tid

Datum | Justera registrerad sluttid

T 7
| 20201023 (] 19:00 |

+
Ant askadare | Hoors HK H 65

2 2

D 0 2000

Rapport folier 0 1

Efter avslutad match nar ni har kontrollerat protokollet och domarna har godkant
protokollet (kryssar i rutorna under Visa matchprotokoll) sa skickar ni ivag
protokollet genom att valja Match ok. Nar det star Upload Ok ar allt klart.
EMP-protokoll ska vara uppladdat senast en timme efter spelad match. Vid
eventuellt tekniska problem med EMP ska matchen registreras i EMP i efterhand
(funktionarerna ansvarar for detta.

En paminnelse: Tank pa att anvanda tidsmarkeringen sa att tiderna ar samma pa
resultattavian som i EMP.

Ta garna for vana att kolla matchprotokollet och arbetsprotokollet kommer ut
offentligt i tabellen pa svenskhandboll.se

Vid problem

Om du mot formodan har problem med uppkoppling till Digimatch eller
Internetuppkoppling redan innan matchen bdérjar sa forsok att byta dator.

Om det fortfarande inte fungerar sa anvander du det sarskilda arbetsprotokollet for
EMP som du kan ladda ner har.

Om Digimatch slutar att fungera under en pagaende match sa fortsatter du att
registrera pa det sarskilda arbetsprotokollet. Har ar det extra viktigt att tidtagaren
hjélper dig med att rapportera hdndelser.

Att tanka pa:

o Det ar viktigt att resultatet rapporteras in sa snart som majligt och det
ar funktionarernas skyldighet att se till att det kommer in ifall Digimatch
inte fungerade som det skulle. Du rapporterar in matchresultatet via SMS
genom att

= Sms:atill 71160

» Meddelandet skall skrivas sa har: shf (matchnummer) (resultat
hemmalag) (resultat bortalag) SAND

=  Ex: shf2100201004 22 26 -> Obs! Matchnummer 10 siffror -> GIom
inte mellanslag (totalt 3 stycken)

o Starta upp datorn med Digimatch och anslut till ett fungerande natverk
(kansliet eller kanske hemma) och 6ppna en ny match och gor registreringen
i efterhand. Ta hjalp av tidtagaren.

o Om du har fatt problem med avbrott under matchen sa startar du Digimatch
igen och tryck pa Oppna senaste matchregistrering d& kommer matchen
upp igen.

o Efter avslutad registrering sa rekommenderar vi att du dubbelkollar
protokollet innan du trycker pa Match OK.



o GIlém inte att du maste vara inloggad nar du ska skicka ivag matchen

En efterregistrering i Digimatch bér ske samma dag da matchen annars férsvinner fran

matchlistan och &ar svarare att leta upp.




Figur 1: Spelplanen Mal
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